KAHVE MOLASI

Erkan TASDOGEN

Ismail Dimbilli kusaginin Komik Nedim’i:“Bir giin bitun to-
runlarimi etrafimda toplayacagim” diye kehanet etmis. 7 sa-
natci torundan biri olan Erkan Tasddgen, abisi ve kardesi gi-
bi tiyatro sahnesini secerek, dedesinin bu arzusunu gercek-
lestirmis. Televizyon dunyasinin en sempatik vampiri; yazdi-
g1 skeclerle devrimci bir cizgide ilerleyip, oynadigi, yonettigi
ve seslendirdigi her esere 6zgun renklerini katmayr amag
edinmis. Sanat¢ihgin sadece ayakta durmak degil, biraz da
anarsist bir durusa sahip olmakla anlamh olacagina inanan,
buglinlerde “Cehov Makinesi” oyununda izleyebilecegimiz
Erkan Tagdogen ile 35 yilhk sanat seruvenini konustuk.

ACME: Tiyatro seriiveniniz
nasil basladi?

Erkan TASDOGEN: 13 yasin-
daydim. Artik var olmayan
Tirk Ticaret Bankas’nin tiyat-
rosu vardi. 10 yil orada bir ¢I-
raklik dénemi yasadim. O sure
icerisinde $ehir Tiyatrolar’nda
¢cok kisa bir dénem oynadim.
17 yasinda Ferhan $ensoy No&-
betci Tiyatro’ya gectim. istan-
bul Belediye Konservatuari’n-
da bir stre Yildiz Kenter’in
oyuncusu oldum. Sonra da
Mimar Sinan Glizel Sanatlar
Universitesi Devlet Konserva-
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tuar Sanat Dali- Oyunculuk BolGmi’'ni bitirdim.
Artik ¢iraklik nerde bitti profesyonellik nerde bas-
ladi bilemiyorum ama Devlet Tiyatrosu’'na bagsla-
digimda 10 yilhk oyuncuydum.

ACME: Ailenizden oyunculukla ugraganlar
var, agabeyleriniz Selahattin ve Naci Tas-
dégen; onlarin bu ugragt yararima oldu di-
yebilir misiniz?

Erkan TASDOGEN: Biz 7 erkek kardesiz ¢cogu
miizisyen, oyuncu, i¢ mimar. Hepimiz sanatsal sey-
lere yéneldik. Ben 6. oldugum i¢in sadece ne mes-
lek se¢sem diye saga sola bakmam gerekti. Dede-
miz Dimbdilli zamaninin “Komik Nedim” lakaph
tiyatrocusuymus. Dedem “bitiin torunlarimi etra-
fimda toplayacagim” demis, hakikatten de &yle
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oldu. Tabi agabeyimin de tiyat-
roda olmasi ¢ok biylk bir et-
ken ama futbol takimindaki
“formay1 ben giyicem, kosti-
mi ben kapicam” gibi bir reka-
bet olmasi s6z konusu degil.
Elbette hepimizin tiyatrocu ol-
mas! daha giizel bir figlir oldu
aile icinde. Onun yeni oyunu,
benim yeni oyunum oldugu za-
man tatli bir heyecan oluyor.
Uclimiiziin oyuncu olmasi des-
tekten bagka bir sey degildir.

ACME: Belki de sizi seven-
lerin en ¢ok hatirladig pro-
je olan Zaga’da uzun yillar
bir¢cok skec¢te oynadiniz.
Zaga ile ge¢en yolculugunu-
zu biraz anlatir misinz?
Projeye nasil dahil oldunuz,
skegleri nasil kurguladimz?

Erkan TASDOGEN: 3. sinifa
gecmistim. Yazin kendimi gelis-
tirmek i¢in okula gelen oyuncu
adaylarini c¢alistirlyordum. Bir
20 kisiyi kadar calistirdim. Bu
sizin kisisel gelisiminize dnemli
bir etkendir. Okan Baytilgen ile
orada tanistik. Ben ondan bir
ka¢ yas blylgim galiba. Be-
nim onu ¢alistirmami ¢ok iste-
di. Sonra o okulu kazandi, ben
mezun olup Trabzon’a geldim,
o da geldi. istanbul’a déndiik-
ten sonra televizyona y&neldi.
istanbul’da tekrar bulustugu-
muz zaman o sirada Okan
“Gece Kusu” adli programi ya-
pityordu. Program bittikten
sonra “Televizyon Cocugu”
programina basladigint sdyle-
di. Benden skecler olusturma-
mi, ekip kurmami istedi.
“Televizyon Cocugu” ilk boyle
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basladi, iki yil strdi. Sonra 6
yil “Zaga” sertivenim oldu. Za-
manla kimligini oturtan bir ya-
ptlanmaydi. Baslarda skegler
daha cok birlikte karar verdigi-
miz, hakkinda toplanti yaptigi-
miz iki dakikalik seylerdi. Ama
oncesinde bunlarin olusmasi
icin uzun bir slire¢ yasaniyor-
du. Hepsi dogaclamaydi ve
hepsi tek seferde c¢ekilmistir.
Baktigim zaman gecmise,
2000’e yakin ske¢ c¢ekmisim.
Disardan pek ¢ok insan, bizi iz-
lemeye geliyordu. Cok gilu-
yorduk, Okan’in da yogunlu-
gundan sikistirilmig bir zaman
icinde, mesela 8-10 tane skeg
cekebiliyorduk. Almis oldu-
gum oyunculuk cizgisi disinda
baska bir mecraydi, oldukga
yorucuydu tabi. Bir kere ¢ok
kisa bir siire icinde sifir bir ha-
zirhkla ama seyircide sartlan-
dirdiginiz tiplemelerle skeg¢ ya-
ratiyordunuz.

iki sene “Vampir” skeci oyna-
dim. O ¢ok zorlayiclydr ¢linki
kendi ekibinizle bir sey yaptigi-
niz zaman yaninizdaki insanlari
biliyorsunuz ama meslegi
oyunculuk olmayan biriyle ¢ek-
tiginiz zaman, birtakim deza-
vantajlari oluyordu. Yine de
icinden keyifli bir seyler ¢ikara-
bildik. Beni en fazla zorlayan,
iz birakan, canli c¢ektigimiz
vampir skegleriydi. “Vampir ai-

lenin gortst”, “Uzayllar”,

“Cam siliciler “, “Elemanlar”,
“Cekirdek vyiyiciler”, “Findikki-
ranlar” gibi birbirinden farkh
bir strli tip yaratmaya calistik.
Bir 10 sene sonra konservatuar
ya da oyunculuk bélimi me-
zunlarindan, yaptigim islerin

onlar adina éncu gorevi Ustle-

Subat 2013

nen yapimlar oldugunu soéyleyenler oldu. Biraz
devrimci niteligi olan seyler oldugunu soylediler.
Cok hosuma gitmisti. Clnkd bir sey yapiyorsunuz
karanliga, yankisi cok sonra goriiliiyor. insanlara
oncll olmak en keyifli yaniydi.

ACME: 13 yasinizda Turkbank Cocuk Tiyat-
rosu’ndaki oyunla ilk kez sahneye ciktiniz.
Sizi o yasta tiyatroya yonelten nedenler ne-
dir? O yillarda idollinliz kimdi?

Erkan TASDOGEN: Tabii ki ilk ustam Ustiin
Oskay’dir. Buglin hala glizel projelerde yer alan
oyuncu agabeylerimiz, ablalarimiz vardi. He-
defim onlardan herhangi birinin yerine ge¢mek
degil ama onlarin izinden gitmekti. Zaten beni ze-
hirleyen bu diinyanin icine girdik¢e bir strl insan
olmaya basladi. Sehir Tiyatrosu'ndan Feridun
Karakaya, konservatuardan 6nce Ferhan $ensoy,
konservatuarda Yildiz Kenter ve Musfik Kenter.
Tabil ki isimler icerisinde en &zel yere oturacak ki-
si, Musfik Kenter’di. Zeliha Berksoy, Haluk Kur-
doglu, Oguz Aral, Raik Alniagik...Bunlar bizim
meslek hayatimizda kendi kisiligimizi, kendi oyun-
culuk karakterimizi bulmadaki en 6nemli isimlerdi.
Zaten bu isimlerle biraraya geldigimiz zaman on-
lar en dogru seyi 6gretti. Oguz Aral; “Hedef her-
hangi birinin pesinden gidip onun gibi olmak, ikin-
ci Musfik Kenter, t¢tinct Yildiz Kenter olmak de-
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gil, olacaksan kendin ol!”de-
misti. Onunla yaptigimiz ko-
nusmay! unutamam, 6zgiveni-
min yerine gelmesinde ¢ok et-
kili oldu. Biitlin sanat hayatim
boyunca &zglin ve kendim ol-
maya c¢alistim. Zannediyorum
bunda da pek ¢ok adim attim.

ACME: Asterix, Muppet
Show’da Kurbaga Kermit,
Batman Dark Knight’ta Jo-
ker, Madagaskar’da ise Kral
Jilien karakterlerine
nizle hayat verdiniz. En ¢ok
hangi karakterleri seslendir-
meyi sevdiniz?

sesi-

Erkan TASDOGEN: Tiyatro-
da bir slre sonra sdyle bir sey
olustu. Komedi oynamak as-
linda daha zordur ve derler ya
“komedi oynayan, herseyi oy-
Gercekten zaman-
lama, seyircinin nabzini yokla-

nayabilir”.

ma, sahnedeki diger oyuncu-
larla paslasma olarak tiyatro
daha egiticidir.

Trabzon’daki 4 yillik sertven-
de 8 oyunda calistim oraya da
Ankara’dan istanbul’dan cok
yo6netmen geliyordu. Onlar-
dan da sdyle talepler geliyor-
du: “Bana 10 saniyede bagka
bir adam olacak bir aktér” ol-
mali. O ylzden pek ¢ok farkli
karakterler oynuyordum. Me-
sela bir oyunda 5 tip oynuyor-
dum. Seslendirme yapmaya
basladiktan sonra da farkl tip-
ler kendini gdstermeye bagladi.
O ylizden piyasada ne kadar
garabet, ne kadar tuhaf, yara-
tik tip varsa beni cagirdilar.
Bende bir tuhaflik mi var diye
distindim ama bu yaratimla
ilgili bir seydir.
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Birbirinden farkli seyler ko-
nustum seslendirme yaparken.
Dikkat ettigim sey su; kendi
sesiniz orada ise yaramiyor.
Clnka sizden istenen sey oriji-
nal sese yakin bir ses vermeniz
ve oyuncunun oradaki perfor-
mansini yakalamaniz. Zaman
zaman yaptigim seslendirmeyi
izlemeye gelenler de oluyor.
“Ne kadar kolay yapiyorsu-
nuz” diyorlar. Bunun ardinda
uzun yillara dayanan bir tec-
ribe var. Seslendirme ge¢misi-
me baktigim zaman 30 sene
olmus.

ACME: Oyunculuk mu, yé-
netmenlik mi desek. Han-
gisi 6nce gelir?

Erkan TASDOGEN: Oyuncu-
luktan vazge¢mem orijinalim
oyunculuk. Oradan aldigim
hazzi keyfi hicbir seye degis-
mem. Yénetmenlik de bagka
bir mecra ve gercekten ustalik
isteyen bir sey. $6yle distinebi-
lirsiniz; yonetmen sizin aktor
oldugunuz bir oyunda size si-
parisi verir sizde kiglik bir reji
yaparak oyunculuk adina o si-
parisi yerine getirmeye calisirsi-
niz, batinin bir parcasi ama
bagimsizsinizdir. Ama hicbir
sey yonetmenin beklentilerinin
disinda gelismez. Y&netmen
oldugunuz zaman ne kadar
oyuncu -karakter varsa, onlara
o siparisi veren siz oluyorsunuz
ve hepsine bir ¢erceve bir sinir
ciziyorsunuz. Hepsini butln-
ltk, bir kumas icinde bulustur-
maniz gerekiyor. Sonra deko-
ru, 151¢1 da var.

Farkli disiplinler ama ikisinin
de ustesinden geldigimi dusi-
nlyorum aldigim reaksiyonlar
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bu yénde. $u ana kadar oyuncu ya da rejisor ola-
rak kimsenin begenmedigi bir sey yaratmadim.
Kaldi ki agabeyim de kreatér oldugu ve yaninda
yetistigim icin dekorunu hatta akigint yaptigim
oyunlar bile var. Bizde okullu - alayh ayrimi var-

di ya, ben iki okullu G¢ alayhyim diyeyim. Bunun
da bir sans oldugunu distiniyorum ne kadar kis-
mina el atabilmissem bunlarin hepsi kendi seriive-
nimdi. Bana keyif verdi, yetismemde ¢ok biylk
katki sagladi. Cinki bu isin bir baslangicl var ama
sonu yok.

ACME: Popiiler kiltir bizi strekli yeni oyun-
cularla tanigtirtyor. Yeni oyunculardan be-
gendiginiz var mi?

Erkan TASDOGEN: Yeni kelimesi biraz tehlikeli
bir kelime. Yeni oyuncular olabilir ¢iinkii tiyatro
degisiyor, donlisiyor ama sorgulanmasi gereken
su: Yeni oyunculuklar var mi? Yeni tiyatro grupla-
ri, yeni olusumlar var ama yeni bir sey yapiliyor
mu 6nemli olan o.

Guand kurtarmak adina yapilan seyler, yarini yok
etmekte, seyirci de bundan nasibini almakta.
Seyircimiz de ¢ok yetkin bizim, sanat¢ilarimiz da
Oyle. Bununla birlikte gelecegi belli olamayan bir
durum da var sanki. Bu kadar tiyatro kendi basi-
na ayakta durmaya devam edebilecek mi?
Alttan yeni gelenler de tiyatro yapmaya devam
ederse tiyatro sayist 10.000’i bulursa ne olacak,
biz iyiyi kétlyl nasil ayirt edecegiz? Dogru ve
yanlisi tayin edecek olan seyircidir. Onemli olan
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seyircinin her zaman Gst di-
zeyde olmasi. Siz bir oyuna en
iyi oyuncular, en iyi ydnet-
men, en iyi dekor her seyi ti-
kistirabilirsiniz ama eger seyir-
ci yoksa bitiin bu ¢aba bosuna
demektir. Ozenle korumamiz
gereken en 6nemli kitle bir ke-
re seyircidir.

ACME: Hayatinizdaki vaz-
gecilmezler nelerdir? OlI-
mazsa olmazlariniz var mi?

Erkan TASDOGEN: Oncelik-
le &zglrluk, bunu hicbir seye
degismem. Bununla birlikte
hayat enerjimi aldigim seyler
Gezmek tabii ki ¢ok
6nemli. Bagka sehirlerdeki ¢e-
kimlerimiz bizim icin ¢cok iyi

var.

firsat. Bir sirG insanla tanigi-
yorsunuz, insana ait o zenginli-
gin en blylk hazineniz oldu-
gunu gorldyorsunuz. Bu enerji-
mi aldigim seylerden bir tanesi
de miizik. Ozellikle 65 sonras
ve 90 arasina sikistirabilecegi-
miz rock muizigi. En blyik
keyfim Pink Floyd’'un DVD’sini
koyup, gitarin ucuyla da agilin
bakalim diye onlara eslik et-
mek. Cok acayip ¢aliyorum
degil tabii. Ozel iliskilerim ve
dostlarima da ¢ok kiymet veri-
rim. Eskilerin de dedigi gibi iki
tane dostun olsun, sadece on-
lar olsun. Hayat giderek bir
seyler &grettigi icin kiymetini
daha iyi anliyorum.

ACME: Oyuncu olmasam su
isi yapardim dediginiz bir
meslek var mi? Varsa neden
o meslek?

Erkan TASDOGEN: Diinya-
nin degisik Ulkelerinde konser
alanlarinda insanlari ¢ildirtan
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bir rock grubunun utyesi olmak
isterdim. Mimar olmayi ¢ok is-
temisimdir, hep sanatla ilintili
diye dusiiniyorum. Onun di-
sinda herhalde yine sanatin
icinde bir yer bulmaya calisir-
dim.

ACME: Oynadiginiz Sersem-
ler Evi bir sessiz komediydi.
Sessiz bir komediyi canlan-
dirmak nasil bir duygu ?

Erkan TASDOGEN:
oyunlart bir kenara ayirmak ge-
rekirse bunlarin bir tanesi
“Kamyon”dur. Clnkl Devlet
Tiyatrosu’nda 11 sene araliksiz
oynadik. Bir digeri de “Sersem-
ler Evi”. ingiliz “Mask Tiyat-
rosu” aslinda orijinal tanimla-
masi. Masklarla oynandigi ve
s6zi olmadigr icin o masktaki
ve bedendeki ifadeyle sozleri
yaratiyorduk. Aslinda bastan
sona konugma var. Fakat isitme
engellilerin algilayabilecegi bir
sey degil. Meger beden o kadar
yetkinmis ki bu konuda neler

Bazi

yapabilecegimizi gosterdi ve bi-
ze ¢ok sey anlatti. “Ben artik
oldum, yeter” dedigimiz anda,
“Oyle degilmis” diyebilecegi-
miz ¢ok onemli bir virguldi.
Ekipteki herkesin hayatinda
onemli yeri olan bir oyundur.
Oynamasi ¢ok yorucuydu c¢tin-
ki gdremiyordunuz, maskenin
icindeki karbondioksitle yasi-
yorsunuz, viicudunuz hararet
yaplyor. Ama oynamasi inanil-
maz keyifli bir oyundu. Bittigi
icin ¢cok Gzlldigim oyunlar-
dan bir tanesiydi. Cin’e, Al-
manya’ya, Misir’a, Arnavut-
luk’a bir¢cok yere turneye go-
tirdik. Her yerde insanlarin
cok buytk ilgisini cekti.

Subat 2013

ACME: Bu oyuna nasil hazirlandiniz? Prova-
larinizdan bahseder misiniz?

Erkan TASDOGEN: Zamanin 7’ye bolindigi
bir kuramdan bahsetti bize Fransiz tiyatro kuram-
cist. GUnlik hayatin kosturmacisini 7°ye bolmis-
tl. Bize o zamanlarla ilgili egzersizler yaptirdi.
Sahnede mizansenler icin temel aldigimiz, cikis
noktast olan bir &ykii var. Mesela; hayalet soldan
girer, kadin Ust kata cikar. Oyun 4 kath bir apart-
manda geciyor ve 4 katt da sahnede gorebiliyor-
sunuz. Cok zekice bir seydi. Basta algilamakta
zorlandik ama insana ait zekanin, sakli bicimde
yarattigi seyleri bu isin icinde oldugumuz halde
hayret ederek yasadigimiz bir siire¢ oldu.

Sahnede izleyicinin algisi i¢in giderek Oxford turi
giyinmeye bagladik. Clinkii oyunda kimin aktif,
kimin pasif olmasi gibi ayarlamalar s6z konusuy-
du. Seyircinin o anda kimi izleyecegini siz ydnlen-
diriyordunuz. Bunlar saniyelerle degisen cok tek-
nik seylerdi. Uzun bir workshop dénemi oldu. 1,5
aya yayildi ama ayni zamanda oyunun provasini
yaptigimiz bir dénemdi. Galiba 53 giin ve arti
sahneye c¢iktigimizda oyun vardi. Sonra kendi
oyunlarimizi da ekledik, 3 yil sonra oyun yazari
ve yonetmeni Toby Wilsher gelip oyunu izledi-
ginde biz ona “bunlari biz ekledik, begenmezsen
degistiririz “dedik. Cok hosuna gitti. “Bir daha bu
oyunu yaparsam bu mizansenlerin hepsini kulla-
nirim* dedi. Zorlu, efora dayanan, algilarinizi su-
rekli a¢ik tutmaniz gereken, aklinizin stirekli oyu-
nun icinde olmasi gereken bir calismaydi. lyi ki
icinde yer almisim diye diisintyorum.

ACME: Bugine kadar en ¢cok oynamak- yo&-
netmek istediginiz oyun hangisidir?

Erkan TASDOGEN: Oyle ¢cok 6zel bir sey yok.
Bugiine kadar oynadigim oyunlarda zaten en ¢ok
isteyecegim roller bana verildi. Ama sahne Ustiin-
de seyircinin bulusmasi anlaminda degil fakat size
bu isi en iyi
Shakespere’in Hamlet’idir. Bence yazilmig en 6zel
kitaplardan biridir. On tane bagrol kitabi ayirin,
Hamlet bir numarasidir. Yonetmen olarak bakti-
gim zaman da tabil ki Shakespere’in oyunlari ve
onun dehasiyla yaratmis oldugu bitin eserler.
Herkesin ¢ok dikkatini ¢eker ¢linkii onun sorgula-
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Ogretebilecek rollerden biri

digi hersey tarih boyunca diin-
ya sahnesinden yok olmamustir.
Oyle insani kavramlara oyle
acilardan yaklasmigstir ki 6lim-
stz eserler yaratmustir. Galiba
Shakespere’ i tek gecerim.

ACME: Bize ayirdiginiz va-
kit i¢in tegekkiur ederken
son olarak; ileriye doéntik
projeleriniz nelerdir? Sizi
nerelerde izleyebilecegiz?

Erkan TASDOGEN: Su anda
“Cehov Makinesi” adl bir
oyunda oynuyorum c¢ok zor,
¢cok glizel bir oyun. Cehov’un
da karakter olarak yer aldigi ve
yazdig karakterlerin onu kdse-
ye sikistirdigi, 11 bagimsiz sah-
neden olusan bir oyun. Ben de
Visne Bahcesi’ndeki “Lopha-
kin”i canlandirtyorum. Ama
karakterlerin hepsi Cehov’un
kaleminden ¢tkmig, o 6zgln bi-
¢iminden fazlasiyla uzaklasmis.
Matei Visniec adli bir Romen
yazarin oyunu. Karakterlerin
hepsi delirmek (zere, aklin si-
nirlarini  zorlayan noktalarda
gezinen adeta birer yaratik ha-
line doénlsmisler. Simdilik o
oyun bizi nereye gotiirecek bil-
miyorum. Onun pesinden ko-
suyorum. Bunun disginda 6ni-
mizdeki dénem belki bir oyun
yOnetecegim. Seslendirmeye
devam. Ama artik daha Ozel
seyler seslendiriyorum. Sabah
gelip, aksam ¢ikan biri degilim
artik. Daha keyif alip, arsivime
kaldiracagim seyler yapiyorum.
NTV Radyo’da
Radyoya” diye bir program
projesi var, bir taraftan onunla

“Sahneden

ugragityorum. $imdilik bunlar
yeter diye distiniyorum. @
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